


«Тепло и холодно» 

Цель: закрепить знания детей о цветах, познакомить с теплой и 

холодной гаммой. 

Материал: иллюстрации или парные картинки с изображением 

различных персонажей, например, «Цыпленок и снеговик», 

«Аленький цветочек и снежинка» 

Ход игры: Воспитатель предлагает детям рассмотреть одну 

пару картинок и подобрать слова-эпитеты к каждому персонажу. 

Например: «Цыпленок какой? — Желтый, маленький, пушистый, 

теплый». Педагог выделяет ключевое слово «теплый». «Снеговик 

какой?» — выделяет ключевое слово «холодный». 

Затем воспитатель предлагает детям поиграть в игру «Тепло и 

холодно». Произносит слово «теплый», а дети должны назвать все 

предметы, которые, на их взгляд, соответствуют этому понятию. 

Затем точно так же дети играют со словом «холодный». 

  

«Игрушки пляшут» 

Цель: Развивать у детей представление о ритме, упражнять в 

умении запоминать и передавать заданный ритмический рисунок. 

Игровой материал: набор мелких игрушек по числу играющих 

детей. 

Ход игры: 1вариант Воспитатель и дети располагаются вокруг 

стола или на полу. 

Воспитатель: Собрались игрушки поплясать, 

                          Но не знают как, с чего начать. 

                          Вышел заинька вперёд 

                          Всем пример он подаёт 

Воспитатель задаёт несложный ритмический рисунок, стуча 

игрушкой по столу. Задача детей повторить заданный рисунок. Игра 



повторяется несколько раз. Задание может быть дано всей группе 

играющих детей, а также индивидуально. Когда игра будет 

достаточно хорошо усвоена детьми, роль ведущего берёт на себя 

кто-либо из детей.            

 2 вариант Воспитатель играет с подгруппой детей, но 

ритмический рисунок задаёт каждому индивидуально, по очереди, 

предлагая остальным детям оценить правильность выполнения 

задания.           

 3 вариант Дети стоят в кругу.  

Воспитатель: Собрались ребятки поплясать 

                        Но не знают как, с чего начать! 

                        Я притопну раз! Я прихлопну раз! 

                         Посмотрите на меня, 

                         Дружно делайте, как я! 

Воспитатель хлопает в ладоши, или выполняет притопы. Дети 

повторяют заданный ритм. Когда игра будет достаточно хорошо 

усвоена детьми, роль ведущего берёт на себя кто-либо из детей.  

            

«Угадай-ка время года» 

Цель: Закрепить знания детей о сезонных изменениях природы, 

о цветовой гамме, присущей тому или иному времени года. 

Ход игры. Воспитатель подходит к детям с игрушкой в руках и 

говорит, что к ним пришел Незнайка и рассказал, что забыл, какие 

есть времена года. Он просит, чтоб мы помогли ему вспомнить. 

Воспитатель спрашивает у детей какое сейчас время года, а как 

можно узнать то или иное время года. Затем выслушивает ответы, 

хвалит, если у них возникли затруднения, наводящими вопросами 

напоминает что характерно для каждого сезона. Незнайка говорит 

спасибо и уходит, а педагог приглашает детей поиграть в игру « 



Угадай-ка». Дети располагаются полукругом на паласе, а 

воспитатель показывает им картины и просит назвать изображенное 

время года. 

  

 «Подбери краски, которые использовал художник в своей 

картине» 

 Цель:  в процессе игры развивать внимание и интерес детей к 

различным цветам и оттенкам, чувство радости при восприятии 

красоты природы. 

Материал: картинки с изображением пейзажа, цветные полоски. 

Ход  игры: каждый играющий получает картинку с 

изображением пейзажа. Прикладывая цветные полоски к 

изображению, ребёнок отбирает те цвета, которые есть в его 

картинке. 

 

«Цветные краски» 

Цель: Формирование представления о холодных и теплых 

цветах. 

Материал: иллюстрации времен года, бумажные цветные 

квадратики холодных и теплых цветов. 

Ход игры: Педагог предлагает детям рассмотреть зимние 

иллюстрации и обратить внимание на цвет красок, которыми 

пользовался художник. Предлагает детям подобрать цветные 

квадратики, которые соответствовали бы этим краскам. Уточняет 

понятия теплые цвета и холодные цвета. 

  

 «Кто живёт на лугу?» 

Цель: создание условия для составления рассказов об 

окружающих природных объектах. 



Дидактический материал: макет картонный с изображением 

луга, картинки насекомых. 

Ход игры: Предложить детям заселить зелёный луг насекомыми. 

Правом заселения насекомых пользуется тот, кто отгадает загадку о 

насекомом  и расскажет о нём. Выигрывает тот, кто назовёт больше 

насекомых. 

  

 «Назови время года» 

Цель: Развивать умение  замечать изменения в природе. 

Знакомить с характерными особенностями,  следующими друг за 

другом времён года. Проявлять бережное отношение к 

окружающему нас миру, природным явлениям. 

Дидактический материал: 

Иллюстрации с временами года (зима, весна, лето, 

осень).Листочки деревьев разного цвета(красного, оранжевого, 

зелёного), белые снежинки.                                            

Ход игры:     1.вариант игры Воспитатель показывает 

детям  иллюстрации с  изображением времён года( Осень, зима, 

весна, лето ) и загадывает загадку. После отгадывания загадки, 

например, об осени ребята поднимают атрибут игры (листочек- 

оранжевого или красного цвета). Если прозвучала загадка о зиме 

ребята поднимают вверх снежинку. 

При отгадывании загадки о весне веточку с набухающими 

почками. 

А после отгадывания загадки о лете можно 

использовать  атрибут игры -листочек зелёного цвета.  

2. Вариант игры Воспитатель называет природное явление, а 

ребёнок - время года. Листочки желтеют и опадают ...(осенью). 

Ребёнок использует атрибут игры-жёлтыйлисточек. Снег 



идёт ...(зимой ) и ребёнок использует атрибут игры-снежинку.  На 

деревьях набухают почки и появляются листочки...(Весной). 

Использование атрибута .Зелёная травка, яркое солнце...(летом) 

использование атрибута. В подтверждении ответа воспитатель 

показывает иллюстрацию с изображением данного времени года. 

  

«Помоги яблоку искать свою половинку» 

Цель: развитие умения различать и подбирать цвета, собирать 

целое из частей, присоединять части друг к другу. 

Материал: вырезанные из разноцветного картона и разрезанные 

на две половинки силуэты яблок, отличающиеся друг от друга 

конфигурацией, величиной, цветом. 

Ход игры. Все части перемешивают, а ребёнку предлагают 

составить из половинок целые яблоки. Как только ребёнок научится 

достигать положительного результата, можно сменить материал. Это 

могут быть плоскостные изображения домиков, варежек, листиков и 

т. д. 

  

 «Тучки» 

Цель: развитие произвольности действий – умения выкладывать 

неправильные формы в одном направлении, плотно приставляя их 

одну к другой; располагать элементы по всему пространству листа. 

Развивать способность ориентироваться на всей плоскости листа, 

находить «верх», 

«низ».                                                                                                           

Материал: изображения туч разной величины синего цвета, 

изображения капель дождя, силуэты деревьев, синий большой лист 

цветного картона. Ход игры. 



Ход игры. Ребята, сегодня я вас познакомлю с семьёй тучек. 

Посмотрите - папа-туча, мама-туча и дети-тучки. Все они ходят по 

небу, внимательно смотрят на землю и, если видят, что деревья, 

цветы, трава хотят пить, то льют дождём. Найдите папу-тучу. Папа 

самый большой. Какого он цвета? (Кладёт тучу на большой лист 

бумаги). А где же мама? Она какого цвета? Тоже синего, но меньше. 

(Прикладывает к папе). Сегодня им нужно полить деревья. Вместе с 

папой и мамой отправятся в путь и их дети - маленькие тучки. (Дети 

берут деток-тучек и прикладывают их плотно к родителям и друг к 

другу в верхней части листа). 

Подуйте на тучки, чтобы они быстрей поплыли по небу, но 

дуйте осторожно, чтобы они не разлетелись и не растерялись. 

Включается музыка плавного характера. Ребята, тучи плывут, 

смотрят вниз и видят: стоят деревья, которые ждут их (воспитатель 

предлагает выложить несколько силуэтов деревьев в нижней части 

листа). Деревья жалобно просят: «Пить-пить». Тучи постарались, и 

пошёл дождь. Воспитатель предлагает детям выложить в средней 

части листа капли дождя: «Дождь идёт везде, чтобы полить все 

деревья. Капельки нужно выкладывать острой часть вверх, чтобы не 

поранить деревья». 

  

«Строим для персонажей сказки «Репка» новые дома» 

Цель: продолжать формировать умение составлять целое с 

ориентацией на натуру (образец). Развивать точность зрительного 

восприятия, способность к воспроизведению фигуры, ориентируясь 

на последовательность расположения полосок (брёвен) по цвету, а 

также на их горизонтальное или вертикальное расположение (брёвна 

лежат или стоят). Закреплять названия цветов: красный, синий, 

жёлтый, зелёный. 



Материал: Вырезанные из картона полоски (брёвна) разного 

цвета, карточки-образцы, на которых наклеены дома с крышей и 

брёвнами в количестве 4-6 штук, персонажи из настольного театра 

«Репка». 

Ход игры. Ребята, слышите, кто-то стучит? Это дедушка стучит. 

Он строит новый дом. Весь день стучал, стучал, да устал, но так 

дома и не построил. Давайте поможем ему. (Выставляет карточку-

образец). Вот какой дом хочет построить дед. Внимательно 

посмотрите на картинку и постройте такой же дом для деда. По 

окончании строительства дедушка просматривает все дома и 

поощряет детей, если они правильно справились с заданием и не 

соглашается, если допущены ошибки: «Нет, здесь не так. Посмотри 

на картинку». 

Аналогичным образом дома «строят» для бабки, внучки, жучки, 

кошки, мышки. 

  

«Уложим спать котёнка» 

Цель:  продолжать формировать умение устанавливать связи и 

зависимости величины и конфигурации от специально заданных 

условий. Побуждать детей к активной разговорной речи, пению 

знакомых песенок или сочинению собственных. 

Материал: Комплекты на каждого ребёнка с тремя кроватками 

разного размера и тремя вариантами составных элементов котят, 

различных по величине. 

Ход игры. Ребята, в доме живут котята, которые очень любят 

играть целыми днями. Мама кошка зовёт их: «Мурзик, Снежок, 

Пушистик, уже пора спать!», а котята никак не хотят слушаться 

маму и не ложатся в свои кроватки. Мама обиделась на них и 

сказала: «Раз так, укладывайтесь спать сами, а я пойду на охоту - 



ловить мышей». Наступил поздний вечер. Котята уже очень устали, 

глазки слипаются, а они никак не могут найти каждый свою 

кроватку. 

Ребята, давайте поможем котятам найти нужную по размеру 

кроватку, и уложим их спать. (Воспитатель раздаёт каждому ребёнку 

комплекты с котятами и кроватками. В каждом комплекте три 

кроватки (прямоугольника) разного размера и три варианта 

составных элементов котят, различных по величине и по цвету). 

Во время выполнения задания воспитатель делает указания: 

«Кроватка должна быть как раз по размеру. Укладывайте котят так, 

чтобы и хвостик, и лапки лежали точно на кроватке». 

После выполнения задания воспитатель продолжает: «Котята 

легли в кроватки, а мамы всё нет. Кто же споёт им песенку на ночь? 

Какие слова могут быть в колыбельной песенке? 

  

«Что нам осень принесла?» 

Цель. Упражнять в умение детей узнавать и называть овощи. 

понимать и выполнять инструкцию «возьми по одному». 

Ход игры . Воспитатель сообщает детям , что в корзине, которая 

стоит на столе, лежат овощи. «Сейчас я буду доставать овощи из 

корзины по одному. Посмотрю, знаете ли вы их», - говорит педагог 

и достает морковь, лук, картошку, помидор, капусту. Показывает их, 

уточняет названия и кладет обратно в корзину. Там, где это 

целесообразно, он уточняет цвет, размер, назначение овощей.  

  

«Где спряталась водичка?» 

Цель: Обобщить и расширить знания детей о воде, ее свойствах, 

значении воды . 



Ход игры  Посмотрите на картинки и отыщите где спряталась 

вода. 

 

«Живые картинки» 

Цель. Упражнять  детей в умении  различать и называть птиц, 

развивать внимание. 

Ход игры. «Выглянуло солнышко, и во двор вышла маленькая 

девочка, – рассказывает педагог. – Вот она (показывает картинку). 

Девочка вышла покормить птиц. Сначала пришли к ней… (уточки). 

Потом пришли… (гуси), затем пришел… (индюк), прибежали… 

(курочки). Наелись птицы и собрались кто куда. Сначала ушел… 

закройте глаза (дети не должны закрывать глаза руками)». 

Воспитатель убирает картинку и говорит: «Откройте глазки. 

Скажите, кто ушел? (Индюк.) Зажмурьте глаза. А теперь откройте. 

Что скажете? (Гуси ушли.На пруд ушли.) Еще раз закройте глаза. 

Откройте. Что теперь видите? (Ушли курочки, а пришел 

петушок.)»И так далее. ( Вернулись гуси, прилетели голуби, убежала 

девочка и т. п.) Угадай, на чём играю 

                                                                                                              

        «Сложи узор из квадратов и кругов» 

Цель: развивать внимание, умение анализировать образец, 

подбирать нужные геометрические фигуры для составления 

композиции. 

        Дидактический материал: карточки с образцами узоров, 

выполненные из картона, отдельные детали для   составления узоров. 

Ход игры: ребенку предлагается выбрать картинку с 

изображением узора, а затем составить такой же. 

  

«Цветные корзинки» 



Цель игры: игра направлена изучение цветов детьми, 

запоминание названий основных цветов, развитие речевых навыков 

дошкольников, развитие наблюдательности, памяти. 

Ход игры: детям предлагается собрать в корзинки перепутанные 

предметы, ребенок тянет любую карточку, но положить ее он 

должен в корзинку того же цвета, при этом громко назвать цвет и 

предмет который он выбрал. 

 

«Пластилиновая живопись» 

Цели: развивать творческую фантазию детей, чувство цвета, 

мелкую моторику руки. 

Ход игры: ребятам предлагается смешать 2 - 3 кусочка 

пластилина разного цвета, до получения причудливых разводов и 

пятен и размазать пальцем по листу бумаги 

 

«Необычные рисунки» 

Цель:  Развить воображение, фантазию и творческое восприятие 

ребенка. 

Ход игры :Воспитатель говорит: « Дети, на завтрак сегодня 

была манная каша. Она очень вкусная, полезная и её нужно 

обязательно кушать. А вы знаете, что манную кашу не только едят, 

но и с помощью неё создают необычные картины». Педагог 

приглашает желающих нарисовать такие картины. Дети садятся за 

стол, и воспитатель показывает, как можно рисовать на манке 

пальчиками солнце, дождик, круги, травку, причудливые узоры и т.д. 

 

«Такие разные платочки» 

Цель: Закреплять умение детей рисовать прямые линии в 

разных направлениях. 



Ход игры: Воспитатель рассказывает, что знакомый художник 

решил нарисовать двух своих друзей, Сережу и Андрюшу 

(показывает рисунок). У них красивая одежда — яркая, цветная, но у 

художника рано кончились краски, и он не смог разрисовать 

платочки, которые видны из кармашков приятелей. Художник 

просит ребят раскрасить платочки Сережи и Андрюши. Воспитатель 

дает детям листы («платочки»), и они разрисовывают их: Андрюша 

любит платочки в полоску, а Сережа — в клеточку. После того как 

дети нарисуют платочки, они должны не перепутать: Андрюша — 

мальчик в красной куртке, Сережа — в синей. Дети берут готовые 

«платочки» и дарят их приятелям (в полоску—Андрюше, в клеточку 

—Сереже). 

  

  «Колобок» 

   Цель. Закреплять умение детей скатывать из комочка 

пластилина шар и полоску; развивать умение видеть красоту цвета 

на фоне разных объектов. 

 Ход игры  Воспитатель. Ребята, вы помните сказку «Колобок»? 

Жили-бы-ли дед и баба. Испекла как-то баба колобок и оставила 

студиться на окне, а колобок-то и убежал. (Лепит колобок из 

большого комка путем отщипывания.) 

 

«Матрёшкин сарафан» 

Цель игры: развивать композиционные навыки, закреплять 

знания детей об основных элементах росписи русской матрешки, 

закреплять знания и русской национальной одежде. 

Ход игры: На доске нарисованные силуэты трех матрешек, 

воспитатель вызывает трех детей по очереди, они на выбор одевают 

каждый свою матрешку. 



«Нелепицы» 

Цель: Развитие умения различать реальность и фантазийный 

вымысел; уточнение представлений о предмете, явлениях природы. 

Оборудование: Одинаковые чёрно-белые сюжетные картинки с 

изображением нелепиц (по количеству детей), цветные карандаши. 

Ход игры: Низкий уровень сложности. Каждому ребёнку 

выдаётся чёрно-белая картинка с изображением нелепиц. Дети 

рассматривают картинку. Взрослый предлагает детям назвать, что на 

картинке изображено неправильно. Затем взрослый предлагает 

раскрасить цветными карандашами только те изображения, которые 

соответствуют истине, что может быть на самом деле. 

Средний уровень сложности. Дети соревнуются, кто больше 

увидит и назовёт нелепиц. Вариантом использования помощи 

взрослого является наличие опорных слов, указывающих на ошибку 

и правильный вариант. В соответствии с названной парой слов дети 

находят ошибку на картинке. По окончании выполнения задания 

дети раскрашивают то, что на рисунке изображено верно. 

Высокий уровень сложности.  Дети выполняют задание без 

помощи взрослого. Указывая на нелепицы, они дают правильные 

варианты. После этого дети раскрашивают то, что на рисунке 

изображено правильно.   

  

«Волшебные ладошки» 

Цель: развитие воображения, образного мышления, мелкой 

моторики. 

Ход игры: ребенок в краску опускает ладошку и делает 

отпечаток на листке бумаге. 

  

«Веселые штампы» 



Цель: упражнять приемам нетрадиционной техники рисования 

способам штампа 

Ход игры: ребенку предлагается штампы сделанные из 

картофеля, морковки, свеклы и др. он опускает их в краску и делает 

отпечаток на листе бумаги. 

                                                                                            

«Угадай, на чем играю» 

Цель: развитие тембрового слуха. 

Игровой материал: детские музыкальные инструменты: дудочка, 

металлофон, трещотка. 

Ход игры: Педагог вызывает к столу ребёнка и предлагает ему 

повернуться спиной и отгадать, на чём он будет играть. Затем 

ребенок поворачивается и проверяет, правильно ли отгадал. 

 

«Петрушка и Мишка» 

Цель: развитие тембрового слуха. 

Игровой материал: детские музыкальные инструменты: 

погремушка, бубен. 

Ход игры: На ширме появляется Петрушка с погремушкой. 

Я - весёлый Петрушка,  

У меня есть погремушка. 

Под музыку звенит погремушкой и прячется за ширму. 

Появляется медвежонок с бубном. 

А я - Мишка косолапый, 

Вот как бью по бубну лапой. 

Под музыку бьет в бубен и прячется за ширму. 

Педагог:  Ни Петрушки нет, ни Мишки -  

Убежали шалунишки. 

Кто играет - отгадайте, 



Поскорее отвечайте. 

Дети отгадывают, кто играет за ширмой. 

В конце Мишка и Петрушка приглашают детей 

потанцевать.  Звучит плясовая музыка. 

 

«Веселый или грустный?» 

Цель: развитие эмоционального восприятия музыки. 

Игровой материал: два цветка с изображением 

противоположных эмоций – с веселым и грустным лицом, красного 

и голубого цвета. 

Ход игры: Педагог играет веселую музыку, просит одного из 

детей взять показать тот цветок, который подходит к этой музыке, 

затем то же с грустной музыкой (цветочек послушал песенку и 

развеселился, стал грустным). 

  

«Потанцуем, отдохнем» 

Цель: развитие эмоционального восприятия музыки. 

Ход игры: Педагог играет веселую музыку, спрашивает, что 

можно делать под эту музыку (танцевать, дети танцуют – кружатся, 

прыгают, хлопают и т.п.). Играет медленную грустную музыку, 

спрашивает, что мы будем делать теперь? Спать, отдыхать (дети 

закрывают глаза и делают вид, что спят). 

  

«Где мои детки?» 

Цель: развитие звука высотного слуха. 

Игровой материал: три больших карточки и несколько 

маленьких (по числу играющих). На больших карточках изображены 

утка, курица, птица; на маленьких – утята, цыплята, птенчики в 

гнёздышке. 



Ход игры: Дети сидят напротив педагога, у каждого по 

маленькой карточке. Педагог:(предлагает поиграть и начинает 

рассказ): – В одном дворе жили курица с цыплятами, гусь с гусятами, 

утка с утятами, а на дереве птица с птенчиками. Однажды подул 

сильный ветер. Пошёл дождь, и все спрятались. Мамы – птицы 

потеряли своих детей. Первой стала звать своих детей утка 

(показывает картинку): «Где мои утята, милые ребята? Кря-кря!» 

(поёт на ре первой октавы). 

Дети, у которых на карточках изображены утята, поднимают их 

и отвечают: 

«Кря-кря, мы здесь» (поют на звуке ля первой октавы). 

Педагог:(забирает у ребят карточки и продолжает): 

– Обрадовалась уточка, что нашла своих утят. Вышла мама – 

курица и тоже стала звать своих детей: «Где мои цыплята, милые 

ребята? Ко-ко!»… 

Игра продолжается, пока все птицы не найдут своих детей. 

Затем можно предложить детям представить, как будут 

отвечать детки, если они испугались, веселятся, или грустят. Кроме 

того, можно использовать плясовые мелодии, которые исполняются 

в разных регистрах и в разном темпе, а ребята должны изображать, 

как будут танцевать детки, а как мама. 

  

«Курица и цыплята» 

Цель: развитие звука высотного слуха. 

Игровой материал: домик, кукла Маша, металлофон. Всё 

раскладывается на столе. У детей в руках игрушечные птицы (утка и 

утята). 

Ход игры: Дети рассаживаются вокруг стола. Педагог(берёт 

куклу): В этом домике живёт кукла Маша, у неё есть много кур и 



цыплят. Их пора кормить, но они разбежались. Маша, позови своих 

кур. Послушайте, ребята, кого зовёт Маша. (Играет на 

металлофоне ре второй октавы) 

Дети с утятами в руках встают и ставят их перед Машей. Кукла 

кормит птиц. 

Педагог просит  детей спеть тоненьким голосом, как утята «кря-

кря-кря». Затем кукла Маша зовёт утку – (педагог играет на 

металлофоне ре первой октавы.) 

Дети ставят фигурку утки на стол перед Машей и поют на этом 

же звуке «кря-кря-кря». 

  

 «К нам гости пришли» 

Цель: развитие чувства ритма. 

Игровой материал: игрушки бибабо (медведь, зайчик, лошадка, 

птичка), бубен, музыкальный молоточек, колокольчик. 

Ход игры: Педагог:(предлагает детям подойти к нему)Дети, 

сегодня к нам в гости должны прийти игрушки. Слышится стук в 

дверь, воспитатель подходит к двери и незаметно надевает на руку 

мишку 

Педагог:– Здравствуйте, дети, я пришёл к вам в гости, чтобы с 

вами играть и плясать. Лена, сыграй мне на бубне, я попляшу. 

Девочка медленно ударяет в бубен, мишка в руках воспитателя 

ритмично переступает с ноги на ногу. Дети хлопают. 

Аналогичным образом педагог обыгрывает приход других 

игрушек. Зайчик прыгает под быстрые удары молоточком на 

металлофоне, лошадка скачет под чёткие ритмичные удары 

музыкального молоточка, птичка летит под звон колокольчика. 

  

 «Нам игрушки принесли» 



Цель: развитие тембрового слуха. 

Игровой материал: музыкальные игрушки: дудочка, 

колокольчик, музыкальный молоточек; кошка (мягкая игрушка). 

Ход игры: Педагог: (берёт в руки кошку и поёт песню 

«Серенькая кошечка» В. Витлина.) – В коробке лежат ещё 

музыкальные игрушки, которые кошка даст детям, если они узнают 

их по звучанию. Педагог незаметно от детей играет на музыкальных 

игрушках. Дети узнают их. Кошка даёт игрушки ребёнку. Тот звенит 

колокольчиком (постукивает музыкальным молоточком, играет на 

дудочке). Затем кошка передаёт игрушку другому ребёнку. 

  

Весёлый дождик 

Цель: Развивать исполнительские способности, упражнять в 

умении правильно держать молоточек. Развивать представление 

детей о ритме. Слышать и уметь передавать изменение динамики 

звучания звука. 

Игровой материал: Металлофоны, колокольчики, бубенцы, 

треугольники по количеству играющих детей. 

Ход игры: Воспитатель рассказывает сказку и показывает, как 

выполняется задание, дети повторяют за ним. "Однажды Лягушонок 

пошел гулять. Вдруг на него упала капелька дождя (ударяют по 

пластине металлофона 1 раз). Тучка закрыла солнышко, стало темно, 

и на лягушонка капнуло еще несколько капель (ударяют несколько 

раз). В начале капельки капали редко (редкие удары), а затем 

дождик разошелся не на шутку и капельки полились одна за другой 

все чаще и чаще. Дождь усилился (частые удары). Лягушонок 

прыгнул в озеро и стал ждать, когда кончится дождь. Вскоре дождь 

кончился, и опять выглянуло солнышко» 

  



Послушные погремушки 

Цель: Упражнять в умении  одновременно начинать и 

заканчивать действие с музыкальными инструментами по команде 

ведущего 

Игровой материал: Погремушки по количеству участников 

игры 

Ход игры: Дети сидят на стульчиках или на ковре, 

повернувшись лицом к воспитателю. Воспитатель сидит перед 

детьми на стульчике, погремушка в правой руке. 

Воспитатель: Погремушка, погремушка 

Вот весёлая игрушка! 

Погремушки так гремят, 

Всех ребяток веселят! 

Произнося эти слова, воспитатель сам играет на погремушке, 

ударяя по ладони левой руки на каждый слог. Дети играют на 

погремушках вместе с воспитателем. 

Воспитатель: Погремушки не гремят, 

На коленочках лежат. 

Детки тихо все сидят, 

Погремушки не гремят 

С этими словами воспитатель кладёт погремушку на колени. 

Дети тоже кладут погремушки на колени. 

Усложнение: После того, как дети научатся играть в игру, 

воспитатель не играет на погремушке, а только говорит слова. Дети 

учатся выполнять движения по словесному указанию, а не по 

образцу. 

                                                                                                              

            

                  



               Восприятие художественной литературы, фольклора 

Чтение художественной литературы 

. Рассказывание сказки «Колобок»  

Цель. Упражнять детей эмоционально и активно воспринимать 

сказку, участвовать в рассказывании; подвести к моделированию: 

учить точно отвечать на вопросы; развивать творческую инициативу.  

«Повторение стихотворений А. Барто из цикла «Игрушки» 

Цель: Вызвать у детей желание интонационно выразительно 

рассказывать наизусть знакомые стихотворения А. Барто; 

формировать положительное отношение к поэзии. 

 

Сказка «Рукавичка»  

Цель: Познакомить с новой сказкой, вызвать желание 

возвращать к ней неоднократно, упражнять в умении  отгадывать 

загадки.  

Рассказывание русской народной сказки «Репка» 

Цель: Помочь детям усвоить последовательность действий 

персонажей сказки с помощью модели; выделять и называть 

характерные признаки персонажей; воспитывать интонационную 

выразительность речи. 

Русская народная песенка «Пошёл котик на торжок…»  

Цель: Познакомить с содержанием народной песенки; 

упражнять в умении слушать и отвечать на вопросы воспитателя; 

формировать округлые комочки из пластилина. 

  

Рассказ Е. Чарушина «Ёж»  

Цель: Познакомить с новой рассказом, формировать умение 

слушать молча, не отвлекаясь; познакомить с повадками ежа.  



Чтение художественной литературы. «В магазине игрушек» Ч. 

Янчарского, перевод с польского В. Приходько. 

Цель. Упражнять  детей слушать и воспринимать литературное 

произведение. 

Потешки, прибаутки: «Петушки», «Чем ты занят,  заяц?» 

«Шлепают гуськом». 

Цель: Продолжать знакомить с потешками и 

прибаутками.Уточнять знания детей о потешках. 

Чтение р.н.с. «Теремок» 

Цель: продолжать развивать память детей, речь. 

Чтение стихотворений об осени, зиме, весне, лете 

Цель: Познакомить детей со стихотворениями о временах года, 

приобщать их к высокой поэзии. 

Загадывание и Разгадывание загадок 

Цель: Формировать умение детей загадывать и отгадывать 

загадки. 

                                                                                                              

                            

 


