


игра «Герб города» 

 

Цель: закрепить представление детей о гербе родного города; уметь 

выделять герб родного города из других знаков. 

Материалы: шаблон-образец с изображением герба города; контурный 

шаблон этого же герба; «мозаика» герба города в разобранном варианте. 

Ход игры. Детям предлагается рассмотреть герб города и отметить 

отличительные особенности от гербов других городов нашей страны. Дети по 

контурному шаблону при помощи шаблона-образца собирают из мозаики 

герб города. Дети собирают герб без помощи шаблона-образца, опираясь на 

память. Детям предлагается собрать герб города из отдельных деталей при 

помощи шаблонов-накладок. Детям предлагаются гербы других городов для 

подобной же игровой задачи.  

 

игра «Путешествие по городу» 

Цель: знакомить с родным городом. 

Материал: альбом фотографий родного города. 

Ход игры: воспитатель показывает детям фотографии 

достопримечательностей города, предлагает назвать их. 

 

игра «Флаг России» 

Цель: способствовать закреплению знания флага своей страны. 

Материал: полосы красного, синего и белого цвета. 

Ход игры: воспитатель показывает детям флаг России, убирает и предлагает 

выложить разноцветные полоски в том порядке, в котором они находятся на 

флаге России.    

игра «Как зовут членов семьи» 

Цель: закреплять умение детей четко называть членов своей семьи; 

развивать память, связную речь; воспитывать любовь к своей семье. 

Ход игры: дети стоят в кругу и по очереди называют членов своей семьи. 

Например: «Я живу с мамой Наташей, папой Сашей, братом Владиком. У 

меня есть бабушка Лида, бабушка Вера, дедушка Гриша и дедушка Павел».  

 

игра «Профессии» 

Цель: учить детей узнавать профессию по описанию; совершенствовать 

знания о профессии взрослых; развивать сообразительность, внимание. 

 Материал: картинки с профессиями взрослых, куклы. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям, что куклы Алена, Настенька, Ксюша 

и Наташа мечтают стать взрослыми и получить профессию. Воспитатель: 

«Кем именно они мечтают стать - отгадайте!» Воспитатель описывает 

профессию взрослого, если дети отгадали, то выставляет картинку с этой 

профессией. 

 

 

 



игра «Русские матрешки» 

 

Цель игры: познакомить дошкольников с историей матрёшки, сформировать 

представления о ней, как о предмете искусства, сделанного руками русских 

мастеров, развивать сенсорные навыки детей, их умение подбирать детали по 

цвету, расширять представления о цветовой гармонии, развивать умение 

собирать матрёшку из нескольких частей по способу мозаики, закреплять 

умения детей выделять элементы украшения, поддерживать интерес и 

любознательность, воспитывать любовь и уважение к русскому народному 

декоративно-прикладному искусству. 

Ход игры. Основное игровое правило: собрать матрёшку из нескольких 

частей по способу мозаики. 

 

игра «Дом, в котором я живу»  

Цели: формировать у детей конкретное представление о доме, как о жилище, 

которое спасает от ненастья; а также более общее представление, что дом – 

это место, где живут близкие люди, которые заботятся друг о друге.  

Материал: стены из картона с проёмами для окон и дверей, рисунок дома.  

Ход игры: рассмотреть рисунок дома -Для чего нужна крыша? (Защищает от 

снега и дождя) -Для чего нужны стены? окна? (Защищают от снега, холода, 

дождя) Предложить составить дом из частей: -Кто будет жить в твоём доме? 

Как зовут твою маму (папу, бабушку, дедушку)? -А у тебя есть брат или 

сестра? Как их зовут? -По какому адресу находится твой дом? 

         

 

Игра Одень куклу 

Цель: знакомить с национальной одеждой, прививать интерес к 

национальной культуре 

Ход: Дети одевают куклу в национальную одежду. 

 

Игра Домино 

«Народные промыслы» 

Цель: знакомить детей с народными промыслами, прививать интерес к 

русским традициям, учить узнавать и отличать различные промыслы. 

Материал: фишки домино с изображением народных промыслов 

Дети по очереди выкладывают фишки таким образом, чтобы одинаковые 

изображения оказывались рядом. Проигрывает последний положивший 

фишку участник. 

 

 

 



«Оцени поступок» 

Цель: с помощью сюжетных картинок развивать представления детей о 

добрых и плохих поступках; характеризовать и оценивать поступки; 

воспитывать чуткость, доброжелательность. 

Материал: сюжетные картинки. 

Ход игры 

Дети работают в парах. Каждой паре воспитатель предлагает сюжетную 

картинку. Дети должны рассмотреть картинку, описать, что видят и оценить 

поступок. Например: двое детей рассказывают по очереди: «Мальчик забрал 

у девочки мяч, девочка плачет. Мальчик сделал плохо, так делать нельзя». 

«Как зовут членов семьи» 

Цель: закреплять умение детей четко называть членов своей семьи; развивать 

память, связную речь; воспитывать любовь к своей семье. 

Ход игры 

Дети стоят в кругу и по очереди называют членов своей семьи. Например: «Я 

живу с мамой Наташей, папой Сашей, братом Владиком. У меня есть 

бабушка Лида, бабушка Вера, дедушка Гриша и дедушка Павел».  

 

«Комплименты» 

Цель: учить детей говорить друг другу комплименты; развивать речь, 

мышление; воспитывать дружелюбие. 

Ход игры 

Дети образуют круг, берутся за руки. Сначала воспитатель начинает говорить 

ребенку, которого держит за руку справа. Например: «Миша, ты сегодня 

такой вежливый!» 

Далее ребенок обращается к ребенку, которого он держит за руку справа. 

Если ребенку трудно произнести комплимент, то ему помогают другие дети. 

 

 

 


